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PENERAPAN AUGMENTED REALITY PADA SIMULASI
JARINGAN LAN DI SEKOLAH VOKASI IPB

Hak cipta milik IPB (Institut Pertanian Bogor)

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IPB.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin IPB.
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PERNYATAAN MENGENAI LAPORAN AKHIR DAN
SUMBER INFORMASI SERTA PELIMPAHAN HAK CIPTA

Dengan ini saya menyatakan bahwa laporan akhir dengan judul “Penerapan
Augmented Reality Pada Simulasi Jaringan LAN di Sekolah Vokasi IPB” adalah
karya saya dengan arahan dari dosen pembimbing dan belum diajukan dalam
bentuk apa pun kepada perguruan tinggi mana pun. Sumber informasi yang
berasal atau dikutip dari karya yang diterbitkan maupun tidak diterbitkan dari
penulis lain telah disebutkan dalam teks dan dicantumkan dalam Daftar Pustaka di
bagian akhir laporan akhir ini.

Dengan ini saya melimpahkan hak cipta dari karya tulis saya kepada Institut
Pertanian Bogor.

Bogor, Desember 2021

Gradiola Nabilah Aulia
J3D118089

College of Vocational Studies
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RINGKASAN

GRADIOLA NABILAH AULIA. Penerapan Augmented Reality Pada Simulasi
Jaringan LAN di Sekolah Vokasi IPB (dpplication of Augmented Reality to LAN
Network Simulation at Vocational School of IPB University). Dibimbing oleh
WALIDATUSH SHOLIHAH.

Teknologi-teknologi  baru terus bermunculan guna meningkatkan
interaktivitas antara pengguna dengan komputer. Beriringan dengan
perkembangan teknologi tersebut, muncullah teknologi Augmented Reality.

Pada media pembelajaran jaringan, penggunaan Augmented Reality dapat
meningkatkan minat masyarakat karena termasuk dalam media mobile marketing
yang sangat ampuh untuk memikat minat masyarakat.

Metode yang digunakan yaitu studi literatur dan juga menggunakan
berberapa software pendukung seperti vuforia dan unity. Tahapan dalam
pembuatan aplikasi ini yaitu yang pertama perancangan sistem, yang kedua
membuat desain antarmuka, lalu pembuatan objek 3D, melakukan pengkodean,
dan yang terakhir melakukan ujicoba aplikasi.

Untuk menjalankan aplikasi di smartphone, ada beberapa spesifikasi khusus
misalnya operating system yang dimiliki smartphone minimal Android 7.0 dan
smartphone support Google Service forAR.

Aplikasi ini dapat mengimplementasikan Augmented Reality dalam simulasi
pembelajaran jaringan LAN. Sehingga dapat dijelaskan bagaimana cara kerja
LAN dengan menggunakan Augmented Reality.

Kata kunexs Augmented Reality, Jaringan, LAN.
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College of Vocational Studies

© Hak Cipta milik IPB, tahun 2021
Hak Cipta dilindungi Undang-Undang

Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa
mencantumkan atau menyebutkan sumbernya. Pengutipan hanya untuk
kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan,
penulisan kritik, atau tinjauan suatu masalah, dan pengutipan tersebut tidak
merugikan kepentingan IPB.

Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya
tulis ini dalam bentuk apa pun tanpa izin IPB.
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Laporan Akhir
sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar
Ahli Madya, pada
Program Studi“Feknik Komputer
College of Vocational Studies
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Penguji pada ujian Laporan Akhir: Ridwan Siskandar, S.Si., M.Si.
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