
DAFTAR ISI 

DAFTAR TABEL xi 

DAFTAR GAMBAR xii 

DAFTAR LAMPIRAN xii 

I PENDAHULUAN 1 
1.1 Latar Belakang 1 
1.2 Rumusan Masalah 2 
1.3 Tujuan 2 
1.4 Manfaat 2 

1.5 Ruang Lingkup 2 

II TINJAUAN PUSTAKA 4 

2.1 Sistem Informasi 4 
2.2 Framework Kick 4 
2.3 Agile Software Development Methods 4 
2.4 Scrum 4 

2.5 Google Map API 5 

III METODE 6 

3.1 Lokasi dan Waktu PKL 6 
3.2 Prosedur Kerja 6 

IV KEADAAN UMUM PERUSAHAAN 13 

4.1 Sejarah 13 

4.2 Kegiatan Lembaga 13 

4.3 Struktur Organisasi 13 
4.4 Fungsi dan Tujuan 14 

V HASIL DAN PEMBAHASAN/TOPIK PKL 15 
5.1 Pembentukan Scrum Team 15 
5.2 Pembentukan Product Backlog 15 
5.3 Sprint 18 

VI SIMPULAN DAN SARAN 71 
6.1 Simpulan 71 
6.2 Saran 71 

DAFTAR PUSTAKA 72 

LAMPIRAN 73 
  



DAFTAR TABEL 

1 Definisi aktor pada sistem 15 
2 Product backlog Web Aplikasi Bogorista 17 
3 Sprint planning pada sprint I 18 

4 Daily Scrum Sprint I 19 
5 Deskripsi tabel 23 
6 Use case description authentication admin 29 
7 Use case description menampilkan informasi beranda 30 
8 Use case description menampilkan dan memverifikasi akun 30 

9 Use case description menampilkan data report 31 
10 Use case description menampilkan data pengajuan hapus akun 

usaha 31 
11 Use case description menambah data kuliner 32 
12 Use case description mengubah data kuliner 32 
13 Use case description menghapus data kuliner 33 
14 Use case description menambah data wisata 33 

15 Use case description mengubah data wisata 34 

16 Use case description menghapus data wisata 34 
17 Use case description menampilkan data persebaran per kecamatan 35 
18 Use case description menampilkan data persebaran per klasifikasi 35 

19 Use case description menambah data blog 36 
20 Use case description mengubah data blog 37 

21 Use case description menghapus data blog 37 
22 Use case description menampilkan data pengguna 37 

23 Use case description menampilkan data pengguna berhasil 

verifikasi 38 
24 Use case description menampilkan data pengguna gagal verifikasi 39 

25 Use case description menampilkan data referensi kecamatan 39 
26 Use case description menampilkan data referensi kategori kuliner 40 

27 Use case description menambah data referensi kategori kuliner 40 
28 Use case description menampilkan data referensi kategori wisata 41 
29 Use case description menambah data referensi kategori wisata 41 
30 Sprint review pada sprint I 42 

31 Pengujian hasil sprint I 44 
32 Sprint planning pada sprint II 48 
33 Daily scrum pada sprint II 49 
34 Use case description authentication pengguna 51 

35 Use case description menambah data pengguna 51 
36 Use case description mengubah data pengguna 52 
37 Use case description menampilkan daftar tempat kuliner 52 

38 Use case description menampilkan daftar tempat wisata 53 
39 Use case description menampilkan titik lokasi tempat kuliner 53 
40 Use case description menampilkan titik lokasi tempat wisata 54 
41 Use case description menampilkan detail tempat kuliner 54 
42 Use case description menampilkan detail tempat wisata 55 
43 Use case description menambah penilaian ulasan tempat kuliner 55 



44 Use case description menambah penilaian ulasan tempat wisata 56 

45 Use case description menambah report tempat kuliner 57 
46 Use case description menambah report tempat wisata 57 
47 Use case description menampilkan blog 58 
48 Use case description melakukan verifikasi akun usaha 58 
49 Use case description menambah data usaha 59 

50 Use case description mengubah data usaha 60 
51 Sprint review pada sprint II 60 
52 Pengujian hasil pada sprint II 63 
53 Sprint planning pada sprint III 66 
54 Daily scrum pada sprint III 67 

55 Use case description mengubah bahasa 68 
56 Use case description pengajuan hapus akun usaha 68 

57 Sprint review pada sprint III 69 

58 Hasil pengujian pada sprint III 69 
 

 

DAFTAR GAMBAR 

1 Kerangka kerja scrum 5 
2 Tahapan metodologi scrum 6 

3 Struktur organisasi PT Dasendria Digital Media 13 
4 Proses bisnis aplikasi web Bogorista 16 

5 Conceptual data model 25 
6 Logical data model 25 

7 Physical data model 26 
8 Entity Relationship Diagram (ERD) 26 
9 Class Diagram 27 

10 Use case diagram pengguna dan pemilik usaha 28 
11 Use case diagram admin 29 

 

 

DAFTAR LAMPIRAN 

1 Activity diagram melihat beranda admin 74 
2 Activity diagram melihat dan melakukan verifikasi data pemilik 

usaha 75 

3 Activity diagram  melihat data report 76 

4 Activity diagram melihat dan menghapus akun usaha yang diajukan 77 

5 Activity diagram menambah data kuliner oleh admin 78 
6 Activity diagram mengubah data kuliner oleh admin 79 
7 Activity diagram  menghapus data kuliner oleh admin 80 
8 Activity diagram  menambah data wisata oleh admin 81 
9 Activity diagram  mengubah data wisata oleh admin 82 

10 Activity diagram menghapus data wisata oleh admin 83 
11 Activity diagram melihat data persebaran kecamatan 84 
12 Activity diagram melihat data persebaran klasifikasi 85 



13 Activity diagram menambah data blog oleh admin 86 

14 Activity diagram mengubah data blog oleh admin 87 
15 Activity diagram menghapus data blog oleh admin 88 
16 Activity diagram melihat data pengguna 89 
17 Activity diagram melihat data pengguna terverifikasi 90 
18 Activity diagram melihat data pengguna gagal verifikasi 91 

19 Activity diagram melihat data referensi kecamatan 92 
20 Activity diagram melihat data referensi kategori kuliner 93 
21 Activity diagram menambah data referensi kategori kuliner 94 
22 Activity diagram melihat data referensi kategori wisata 95 
23 Activity diagram menambah data referensi kategori wisata 96 

24 Activity diagram menambah data profil 97 
25 Activity diagram mengubah data profil 98 

26 Activity diagram melihat titik lokasi tempat kuliner 99 

27 Activity diagram melihat titik lokasi tempat wisata 99 
28 Activity diagram melihat daftar tempat kuliner 101 
29 Activity diagram melihat daftar tempat wisata 102 
30 Activity diagram melihat detail kuliner 103 

31 Activity diagram melihat detail wisata 104 
32 Activity diagram melakukan penilaian dan ulasan tempat kuliner 105 

33 Activity diagram melakukan penilaian dan ulasan tempat wisata 106 
34 Activity diagram melakukan report tempat kuliner 107 
35 Activity diagram melakukan report tempat wisata 108 

36 Activity diagram melihat blog 109 
37 Activity diagram  melakukan verifikasi akun usaha 110 

38 Activity diagram menambah data usaha 111 
39 Activity diagram mengubah data usaha 112 

40 Activity diagram mengubah bahasa web 113 
41 Activity diagram pengajuan hapus akun usaha 114 

 


