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Permasalahan yang ditemui penulis pada instansi adalah banyaknya lahan 

kosong digunakan sebagai taman bunga dan dikelola oleh warga setempat. 

Penyiraman dan pemantauannya masih dilakukan secara manual sehingga 

memakan waktu dan dana yang lebih. Tujuan yang dilakukan pada penelitian ini 

adalah memberikan solusi atas dasar permasalahan tersebut. Adapun metode yang 

digunakan merupakan metode prototipe. Metode ini terdiri atas analisis, 

perancangan, implementasi, pengujian dan implementasi. Hasil dari penelitian 

tersebut akan membuat sebuah alat prototipe berbasis IoT yang mampu melakukan 

penyiraman, pemupukan, dan pemantauan secara otomatis. monitoring dan 

controlling dapat dilakukan dengan aplikasi android berserta notifikasi keadaan 

secara real- time.  

IoT merupakan sebuah konsep di mana sebuah objek mampu untuk 

mentransmisikan data secara luas melalui jaringan internet dengan atau tanpa 

interaksi manusia dan dari manusia ke suatu perangkat. NodeMCU merupakan 

sebuah board elektrik berbasis chip ESP8266 yang memiliki kemampuan 

menjalankan fungsi mikrocontroller dan dilengkapi dengan koneksi internet (Wi-

Fi). Kelembaban tanah merupakan keadaan ataupun ukuran banyaknya ruang pori-

pori tanah yang terisi oleh sebuah air. Suhu merupakan ukuran kuantitatif suatu 

objek panas ataupun dingin. Blynk merupakan sebuah aplikasi open source IOS dan 

OS Android untuk mengontrol Arduino, NodeMCU, Raspberry Pi dan sejenisnya 

melalui internet. 
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