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DAFTAR GAMBAR

Prosedur kerja pada penelitian

Struktur organisasi Sekolah VVokasi IPB

Penggambaran distribusi request algoritma round robin

Penggambaran pola distribusi request algoritma least connection
Gambaran alur dari aplikasi yang akan dibuat.

Proses desain Ul aplikasi untuk menu utama

Proses desain Ul aplikasi untuk menu materi

Proses desain Ul aplikasi untuk konten

Proses pembuatan objek menggunakan Sprite Editor pada
GameMakerStudio

Proses pembuatan object untuk splash screen

Proses pembuatan object untuk menu utama

Proses pembuatan object untuk menu materi

Proses menyusun object pada room simulasi materi load balancing
Proses menyusun object pada room simulasi materi round robin

Proses menyusun object pada room simulasi materi least connection
Menjalankan demo pertama pada simulasi materi Load Balancing
Menjalankan demo ketiga pada simulasi dengan materi Load Balancing.

Menjalankan simulasi dengan materi load balancing.

Kondisi berhasil ketika simulasi dengan materi load balancing.
Kondisi gagal ketika simulasi-dengan materi load balancing.
Menjalankan demo pada simulasi dengan materi algoritma round robin.

Menjalankan simulasi dengan materi algoritma round robin

Kondisi berhasil ketika simulasi dengan materi algoritma round robin.
Kondisi gagal ketika simulasi dengan materi algoritma round robin.
Menjalankan demo pada simulasi dengan materi algoritma least
connection.

Menjalankan simulasi dengan materi algoritma least connection.
Kondisi berhasil ketika simulasi dengan materi algoritma least
connection.

Kondisi gagal ketika simulasi dengan materi algoritma least connection.
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