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RINGKASAN

ALFIANSYAH NUR ZUFA.Pengembangan Aplikasi Nebengers Berbasis
Mobile di PT Suitmedia Kreasi Indonesia. Dibimbing oleh SOFIYANTI
INERIASARI.

Suitmedia merupakan perusahaan yang bergerak di bidang konsultan
TekHologi Informasi dan digital marketing agency. Pekerjaan yang dikerjakan di
Suifimedia antara lain pembuatan dan pengembangan User Experience, pembuatan
Usef Interface, pembuatan dan pengembangan frontend website, mobile
apptication, pembuatan backend untuk aplikasi berbasis web dan mobile , dan
canzpaign marketing.

#* Salah satu project yang dikerjakan oleh Suitmedia adalah aplikasi
Nelgngers. Aplikasi nebengers adalah sebuah aplikasi yang dapat membantu warga
per’gotaan dalam berbagi kendaraan. Aplikasi ini dirancang untuk menjawab
kebwtuhan masyarakat dalam kegiatan sehari — hari dan diharapkan dengan adanya
apl@&asi nebengers dapat memberikan solusi sebagai salah satu transportasi Smart
Cityodi beberapa kota. Aplikasiiai M@.‘ ' g%m‘ bagi
vang memiliki kursi kosongiZee \ bisa jadwal

anensinGatdldokperokangnyaonal Studies

£ Tujuan pengembangan aplikasi nebengers adalah untuk merubah semua
tar‘r@ilan antarmuka dan menambahkan fitur stories. Metode yang digunakan untuk
pengembangan sistem informasi ini menggunakan metode prototype.

Kata kunci: suitmedia ,mobile, aplikasi nebengers, project, prototype.
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