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Tampilan scene 14 dalam motion graphic

Tampilan scene 15 dalam motion graphic

Tampilan scene 16 dalam motion graphic

Tampilan scene 17 dalam motion graphic

Tampilan scene 18 dalam motion graphic

Tampilan scene 19 dalam motion graphic

Tampilan scene 20 dalam motion graphic

Tampilan scene 21 dalam motion graphic

Tampilan rendering pada Adobe After Effects CC 2017
Tampilan rendering pada Adobe Premiere CC 2017
Revisi scene 5

Revisi scene 12

Revisi scene 18

Revisi scene 19

Channel youtube DILo Bogor

Perubahan uang dolar menjadi rupiah

Data nama responden motion graphic

Data umur responden motion graphic

Hasil pertanyaan “Bagaimana vector pada motion graphic?”

Hasil pertanyaan “Bagaimana pemilihan warna pada motion graphic?”
Hasil pertanyaan “Bagaimana informasi pada motion graphic?”

Hasil pertanyaan “Bagaimana pergerakan animasi sudah sesuai dengan

narasi?”’

Hasil pertanyaan “Bagaimana transisi pada motion graphic?”
Hasil pertanyaan “Bagaimana voice over pada motion graphic?”
Hasil pertanyaan “Bagaimana backsound pada motion graphic?”
Hasil pertanyaan “Bagaimana sound effect pada motion graphic?”

30
31
31
32
32
33
33
34
34
35
35
36
36
36
37
37
38
39
39

42
42
43
43

43
44
44
44
45



