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1 1.ogo IEG

2 Struktur Unit Kerja

3 Channel di IEG

4 Astro citra IEG

5 pesona di IEG

6 Champions di IEG

7 Cintra Entertainment 1EG

8 Komputer yang digunakan untuk preview

& Hardisk untuk menyimpan materi video

10 Headphone yang digunakan untuk preview

%1 Aplikasi yang digunakan oleh divisi Quality Control

2 aplikasi yang digunakan oleh Quality Control untuk preview

Mempersiapkan materi untuk preview

14 materi dipindahkan kedalam adobe premier
preview saat melakukan Quality Control video

%6 Logo Channel Citra Entertainment tahun 2014

%7 Logo Channel Citra Entertainment Saat ini

£3 Keterangan Nama diwvisi Quality Control saat membuat database
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19 Keterangan Episo -3%7; ’berada’di database
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22 salah satu revisi yang harus di perbaiki

&3 materi yang sudah aman dikirim ke editor untuk diteruskan kepada library
‘54 keterangan materi sudah aman

75 saat melakukan preview video

26 tahap akhir preview video

27 Proses upload materi

28 Struktur Organisasi Perusahaan IEG

29 Proses komunikasi interpersonal

30 materi video revisi visual black

31 komputer error
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“ Dokumentasi foto bersama dengan tim IEG
-Z Pattern IEG “ Cinta Karna Cinta Episode 63 durasi aman sudah siap tayang”

3 Pattern IEG “ Cinta Karna Cinta Episode 65 revisi”

@ Ruangan kantor Indonesia Entertainment Group
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