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Latar Belakang
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Lokasi dan Waktu

Data dan Instrumen

Teknik Pengumpulan Data
AMBARAN UMUM PERUSAHAAN

Sejarah Fremantle

Profil Perusahaan

Logo Perusahaan

Visi Perusahaan

Misi Perusahaan

Struktur Organlsa'
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Struktur Take Me Out Indonesia

Deskripsi VT Profil Kontestan Program Take Me Out Indonesia
Tujuan dan Fungsi VT Profil Kontestan

Regulasi Produksi VT Profil Kontestan

Tahapan Produksi VT Profil Kontestan

PERAN CREATIVE DALAM PRODUKSI VT PROFIL KONTESTAN
PROGRAM TAKE ME OUT INDONESIA DI FREMANTLE
Creative Take Me Out Indonesia

Wawancara Single Man

Menentukan Beat

Membuat Script

Membuat Matador

Membuat Shootlist

Menentukan Properti

Menentukan Lokasi shooting

Menentukan Jadwal shooting

Membuat Report Barter Promo

Menambahkan Efek Pada VT Profil Kontestan
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PROFIL KONTESTAN PROGRAM TAKE ME OUT INDONESIA
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DAFTAR PUSTAKA

DAFTAR LAMPIRAN
RIWAYAT HIDUP

(©) Hak cipta milik IPB (Institut Pertanian Bogor) WOQOH >© ricultural U 3m<®_,m:“<

Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IPB.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin IPB.
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DAFTAR GAMBAR

Logo Fremantle
Struktur Organisasi Production and Creative Fremantle Indonesia
Logo Take Me Out Indonesia

Struktur Organisasi Take Me Out Indonesia

Penayangan VT pada segmen The Truth Of Me

Penayangan VT pada youtube Take Me Out Indonesia

Contoh Tabel Interview Kontestan By Phone

Beat VT Profil Kontestan Take Me Out Indonesia

Script VT profil kontestan Take Me Out Indonesia

Matador VT profil kontestan Take Me Out Indonesia

Shootlist VT profil kontestan Take Me Out Indonesia

Properti Fungsional

Properti Realis

VT profil kontestan Take Me Out dengan pin lokasi

Surat permohonan kerja sama shooting

Schedule shooting VT profil kontestan

Report barter proni@;

Efek Black and
Screenshoot chat

ada-\/T-profilkontestan
enawarkarpmenjadisingteanan| Studies

DAFTAR TABEL

robog ueiteie 4 IMNISUILEAI Mt BdD SR (QPT » w b

Daftar Program Acara Fremantle Indonesia
L.ampiran 1 Proses shooting taping Take Me Out Indonesia
LLampiran 2 Dokumentasi foto bersama tim Creative

DAFTAR LAMPIRAN

L.ampiran 1 Proses shooting taping Take Me Out Indonesia
LLampiran 2 Dokumentasi foto bersama tim Creative
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