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Badan Kepegawaian Negara merupakan Lembaga Pemerintah Non Kementrian 
Indonesia yang bertugas melaksanakan tugas pemerintahan di bidang manajemen 
kepewagaian negara sesuai dengan ketentuan perundang-undangan. Badan 
Kepegawaian Negara memiliki visi menjadi pembina dan penyelenggara manajemen 
kepegawaian yang profesional dan bermartabat tahun 2025 serta memiliki misi 
mengembangkan sistem manajemen kepegawaian negara, mengembangkan sistem 
pelayanan kepegawaian, dan mengembangkan manajemen internal BKN. 
 Pengelolaan barang milik negara yang ada di Badan Kepegawaian Negara  
masih menggunakan proses manual yang meliputi, proses permintaan barang baru, 
proses laporan kerusakan barang yang ada di unit tertentu, dan proses monitoring 
barang-barang milik negara yang ada di internal lembaga. Proses bisnis lama 
pengajuan permintaan barang baru dan pelaporan kerusakan barang diawali dengan 
pembuatan surat dari unit di masing-masing gedung. Selain itu, unit juga harus 
berpindah dari satu gedung ke gedung yang lain untuk mengirimkan dan mengecek 
hasil surat yang diajukan. Proses-proses tersebut membutuhkan banyak sumber daya 
manusia dan memerlukan waktu yang tidak sedikit. Berdasarkan permasalahan 
tersebut dibuatlah sebuah aplikasi yang diharapkan dapat memberikan solusi atas 
berbagai permasalahan dalam pengelolaan barang-barang milik negara di lingkungan 
internal BKN.  
 Metode yang digunakan dalam Pembuatan Aplikasi Pengelolaan Barang Milik 
Negara ialah metode prototype dan menggunakan framework CodeIgniter. Bahasa 
pemrograman yang digunakan antara lain, PHP, HTML, CSS dan Javascript. 
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