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RINGKASAN

DONI AULIA NANDIKA. Pembuatan Aplikasi Pengelolaan Barang Milik Negara
Berbasis Web di Badan Kepegawaian Negara. Development of a Web-Based State
Owned Goods Management Application at the National Civil Service Agency.
Dibimbing oleh GEMA PARASTI MINDARA.

Badan Kepegawaian Negara merupakan Lembaga Pemerintah Non Kementrian
Indonesia yang bertugas melaksanakan tugas pemerintahan di bidang manajemen
kegewagaian negara sesuai dengan ketentuan perundang-undangan. Badan
Kgpegawalan Negara memiliki visi menjadi pembina dan penyelenggara manajemen
kepegawaian yang profesional dan bermartabat tahun 2025 serta memiliki misi
meéngembangkan sistem manajemen kepegawaian negara, mengembangkan sistem
petayanan kepegawaian, dan mengembangkan manajemen internal BKN.

= Pengelolaan barang milik negara yang ada di Badan Kepegawaian Negara
masih menggunakan proses manual yang meliputi, proses permintaan barang baru,
prases laporan kerusakan barang yang ada di unit tertentu, dan proses monitoring
barang-barang milik negara yang ada di internal lembaga. Proses bisnis lama
peﬁ’agajuan permintaan barang baru dan pelaporan kerusakan barang diawali dengan
pe&;nbuatan surat dari unit_di masing-masing gedupg. Selain jtu, unit_juga harus
befpindah dari satu gedu §lialy dung gyanhg dain tntuk mengirimkan dan mengecek
hasil surat yang diajukan Z/$ S rose tersebu membutuhkar’ banyak-sumber daya
manusia dan memerlukan@akiu y éeﬁﬁai? s:\!@lﬁﬁt'gﬁ‘rﬁﬁsﬁkb&'%‘érmasalahan
tefsebut dibuatlah sebuah aplikasi yang diharapkan dapat memberikan solusi atas
heshagai permasalahan dalam pengelolaan barang-barang milik negara di lingkungan
m‘gernal BKN.

=~  Metode yang digunakan dalam Pembuatan Aplikasi Pengelolaan Barang Milik
Negara ialah metode prototype dan menggunakan framework Codelgniter. Bahasa
pemrograman yang digunakan antara lain, PHP, HTML, CSS dan Javascript.

Kata kunci: Barang, Codelgniter, Metode Prototype, Negara.
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