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Hak Cipta Dilindungi Undang-Undang
1. Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber:
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian, penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar IPB.
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun tanpa izin IPB.
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PERNYATAAN MENGENAI LAPORAN AKHIR DAN SUMBER
INFORMASI SERTA PELIMPAHAN HAK CIPTA

Dengan ini saya menyatakan laporan tugas akhir Pembuatan Aplikasi
Pengelolaan Barang Milik Negara Berbasis Web di Badan Kepegawaian Negara
merupakan karya saya dengan arahan dosen pembimbing dan belum diajukan dalam
bentuk apapun kepada perguruan tinggi manapun. Sumber informasi yang berasal atau
dikutip dari karya yang diterbitkan maupun tidak diterbitkan dari penulis lain telah
(@butkan dalam teks dan dicantumkan dalam Daftar Pustaka di bagian akhir laporan
in

§ Dengan ini saya melimpahkan hak cipta dari karya tulis saya kepada Institut
P%r.tanian Bogor.

Bogor, Juli 2020

Doni Aulia Nandika
NIM J3C217200
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RINGKASAN

DONI AULIA NANDIKA. Pembuatan Aplikasi Pengelolaan Barang Milik Negara
Berbasis Web di Badan Kepegawaian Negara. Development of a Web-Based State
Owned Goods Management Application at the National Civil Service Agency.
Dibimbing oleh GEMA PARASTI MINDARA.

Badan Kepegawaian Negara merupakan Lembaga Pemerintah Non Kementrian
Indonesia yang bertugas melaksanakan tugas pemerintahan di bidang manajemen
kegewagaian negara sesuai dengan ketentuan perundang-undangan. Badan
Kgpegawalan Negara memiliki visi menjadi pembina dan penyelenggara manajemen
kepegawaian yang profesional dan bermartabat tahun 2025 serta memiliki misi
meéngembangkan sistem manajemen kepegawaian negara, mengembangkan sistem
petayanan kepegawaian, dan mengembangkan manajemen internal BKN.

= Pengelolaan barang milik negara yang ada di Badan Kepegawaian Negara
masih menggunakan proses manual yang meliputi, proses permintaan barang baru,
prases laporan kerusakan barang yang ada di unit tertentu, dan proses monitoring
barang-barang milik negara yang ada di internal lembaga. Proses bisnis lama
peﬁ’agajuan permintaan barang baru dan pelaporan kerusakan barang diawali dengan
pe&;nbuatan surat dari unit_di masing-masing gedupg. Selain jtu, unit_juga harus
befpindah dari satu gedu §lialy dung gyanhg dain tntuk mengirimkan dan mengecek
hasil surat yang diajukan Z/$ S rose tersebu membutuhkar’ banyak-sumber daya
manusia dan memerlukan@akiu y éeﬁﬁai? s:\!@lﬁﬁt'gﬁ‘rﬁﬁsﬁkb&'%‘érmasalahan
tefsebut dibuatlah sebuah aplikasi yang diharapkan dapat memberikan solusi atas
heshagai permasalahan dalam pengelolaan barang-barang milik negara di lingkungan
m‘gernal BKN.

=~  Metode yang digunakan dalam Pembuatan Aplikasi Pengelolaan Barang Milik
Negara ialah metode prototype dan menggunakan framework Codelgniter. Bahasa
pemrograman yang digunakan antara lain, PHP, HTML, CSS dan Javascript.

Kata kunci: Barang, Codelgniter, Metode Prototype, Negara.



*dd| uizi bdup} undodpb Hnjuaqg wbjop 1ul sijN3 PAIDY Ynan|as NI UBIBOYDSs YoAubgladwawu upp ubywnwnbuaw Bupip|iq T

*dd| 1pfom BupA upbuuaday unyibniaw yopil undiznbusd °q

‘yojosow h3ons ubnhpful} NP Y14 upsiinuad ‘upbtodp| upunsnAuad ‘Yolw|l ALY upsijnuad ‘upijEuad ‘UpYipipuad upbuiuaday ynjun bAupy updiznbusd ‘O
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Hak Cipta dilindungi Undang-Undang

Dilarang mengutip sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan atau
menyebutkan sumbernya. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian,
penulisan karya ilmiah, penyusunan laporan, penulisan kritik, atau tinjauan suatu
masalah; dan pengutipan tersebut tidak merugikan kepentingan yang wajar IPB

iiarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini
d 1fam bentuk apa pun tanpa izin IPB
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i pada ujian laporan akhir : Dr. Shelvie Nidya Neyman, S.Kom, M.Si
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