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RINGKASAN

JIDAN SHIHATI PUTRA DERMAWAN. Pembuatan Situs Web Company
Profile SOSJ Design di PT Antikode Design Eksperiensia. Build SOSJ Design
Company Profile Website at PT Antikode Design Eksperiensia. Dibimbing oleh
Ringga Gilang Baskoro.

Antikode merupakan perusahaan yang bergerak di bidang konsultan
teknologi informasi. Pekerjaan yang dikerjakan di Antikode antara lain pembuatan
dan pengembangan User Experience, pembuatan User Interface, pembuatan dan
pengembangan frontend website, mobile application, dan pembuatan backend
untuk aplikasi berbasis web dan mobile.

Salah satu project yang dikerjakan oleh Antikode adalah pembuatan situs

@Web SOSJ desain. Pembuatan situs web SOSJ design ini bertujuan untuk
I memperbarui sarana promosi dari sosj desain serta pengelolaan project, client dan
& kategori pekerjaan yang dikerjakan SOSJ Design. Situs web yang dibuat akan
memiliki fungsi untuk Login, melihat project, menambah project, menghapus
project, merubah project, melihat kategori, menambah kategori, menghapus
kategori, merubah kategori, melihat client, menambah client, menghapus client,
merubah client, melihat user, menambah user, menghapus user, merubah user dan
logout. Pengerjaan situs web ini merupakan permintaan dari client yaitu, PT SOSJ
Indonesia. y

Metodelogi yang oA date
SOSJ Design di PT AntRRie IDesignoEdpederdio nakhggdiakan metodologi
prototipe. Metodologi prototipe adalah jenis metodologi yang pengembangannya
diperbaiki secara terus menerus sampai semua kriteria dan aplikasi yang
dibutuhkan pengguna terpenuhi. Metodologi prototipe terdiri dari lima tahapan,
yaitu komunikasi, perencanaan secara cepat, pemodelan perancangan secara tepat,
pembentukan prototipe, dan penyerahan sistem/perangkat lunak ke para
pelanggan/pengguna, pengirim, dan umpan balik.

yiw eyd

(10bog uelueiad 3msul) gdi

Kata kunci: promosi, informasi, SOSJ Design, prototipe, web

Alisianiun jeanynouby Jobog



