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RINGKASAN

OKKY FAJAR KURNIAWAN. Pembuatan Produk Multimedia untuk Klien Vicee
Indonesia dan Divisi HR di PT Suitmedia Kreasi Indonesia. Creating Multimedia
Products for Vicee Indonesia Client and HR Division at PT Suitmedia Kreasi
Indonesia. Dibimbing oleh AMATA FAMI.

Praktik Kerja Lapangan (PKL) dilaksanakan di PT Suitmedia Kreasi Indonesia.
PT Suitmedia Kreasi Indonesia merupakan perusahaan digital agensi yang bergerak
pada bidang konsultan teknologi dan multimedia khususnya dalam pengembangan
aplikasi perangkat selular, pengembangan web, desain user interface maupun user
experience dan pemasaran digital melalui sarana media sosial.

PT Suitmedia Kreasi Indonesia membantu perusahaan lokal dan multinasional
dalam transformasi digital. Transformasi digital merupakan perubahan yang
berhubungan dengan hal-hal yang berkaitan dengan teknologi digital, sebagai strategi
penyebaran informasi yang kini sudah umum tersebar melalui sosial media. Media
o yang digunakan oleh PT Suitmedia Kreasi Indonesia adalah motion graphic, desain
= grafis dan videografi.
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Produk multimedia yang dibuat yaitu berupa desain grafis, motion graphic dan
video. Tujuan dibuatnyasasoduk smultimedia tersebut adalah sebagai sarana informasi
atau pilihan konten un ana informdsi Klien,
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Produk multimedia yangcodli eagi?kgnf é/e?a(fr?ahBrgﬁtlkswe(rij%\ef_apangan yaitu

pembuatan produk desain grafis untuk Divisi HR, produk motion graphic untuk Klien
Vicee Indonesia dan Divisi HR, dan produk video untuk Divisi HR. Produk multimedia
yang dibuat menggunakan metode kajian yang sesuai dengan tempat Praktik Kerja
Lapangan.
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Kata Kunci : Multimedia, transformasi, desain grafis, motion graphic, video



