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RINGKASAN

ACHMAD KHAIRU FASHA LUTH. Pembuatan Motion Graphic Daily
Newsflash Periode Bulan Maret hingga April dalam Kanal 20DETIK di detikcom.
Creation of Motion Graphic Daily Newsflash from March to April Period in
20DETIK Channel at detikcom. Dibimbing oleh AEP SETIAWAN.

Teknologi digital meningkatkan penyebaran berita dan informasi di
Indonesia. Munculnya media online atau online media menjadi salah satu alternatif
masyarakat dalam mencari berita atau informasi. Salah satu media online di
Indonesia adalah detikcom. Detikcom adalah media online yang pertama kali hadir
di Indonesia. Detikcom menyajikan berbagai macam informasi berdasarkan kanal-
kanal yang ada di dalamnya.

20DETIK adalah salah satu kanal di detikcom yang menampilkan konten-
konten yang berbentuk video. Salah satu program di 20DETIK, khususnya pada
divisi News adalah Daily Newsflash. Berita yang disajikan dengan motion graphic
pada program Daily Newsflash berupa informasi data — data statistik dan langkah —
langkah prosedur. Informasi tersebut lebih efisien dan efektif jika dibuat dengan

motion graphic.

Berdasarkan hal Rasgsut ibuatlah_kqn eri ng berbentuk
motion graphic yaitu, “ ak@fajf&)v RaSilakarta Gratis?
Pendaftaran Dibuka Har'@®¥ daiC 8Neasionf Graphiio Sejakt udnuari 2019, 1.586
Bencana Alam Melanda Indonesia!”. Dengan dibuatnya video motion graphic ini
diharapkan dapat memberikan informasi kepada pemirsa 20DETIK.

Metode kajian yang digunakan dalam pembuatan motion graphic ini
berdasarkan tahapan selama praktik kerja lapang di 20DETIK. Terdapat 11 tahapan
yang dilalui, dimulai dengan pemberian naskah berita dan briefing, perancangan
konsep, pencarian sumber referensi, pemilihan perangkat lunak, material
collecting, perancangan motion graphic, rendering motion graphic, penambahan
sound effect, bumper, dan backsound, rendering final, revisi, dan publikasi, setelah
proses tersebut dilakukan maka video motion graphic sudah siap diberikan kepada
pemirsa 20DETIK.

Kata kunci: 20DETIK, berita, detikcom, informasi, media online, motion
graphic



