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RINGKASAN

:ORIO ADE AKBAR. Pembuatan Motion Graphic sebagai Media Informasi
Pengunjung di PT Pembangunan Jaya Ancol. Dibimbing Oleh AMATA
l.

Tugas Akhir dibuat dengan tujuan membuat konten multimedia dengan
k motion graphic. Konten ini diharapkan menjadi konten alternatif bagi pihak
n Impian Jaya Ancol yang akan dipublikasikan kepada pengunjung. Di sisi
embuatan konten juga dapat meningkatkan brand value Taman Impian Jaya
| PT kepada audience. Pembuatan motion graphic sebagai media informasi
pengunjung di PT Pembangunan Jaya Ancol ini menggunakan metode
'mbangan sendiri. Hasil dari kegiatan PKL berupa enam produk video
- ntuk motion graphic dan dua diantaranya sebagai media informasi bagi
%lnjung Taman Impian Jaya Ancol.

& Kunci : brand value, media informasi, motion graphic
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