*dd| wizi bduni undodp njuaq W|OP Ul SN PAIDY Ynin|as no3o unibogas yohungiadwaw ubp unyunwnbusw buoio|iq ‘T

*dd| 4ofom BupA upbuijuaday uoibniaw Hyopil uodiznbusd ‘q

*yojosow hjons upnpfull N3O Y1y upsiinuad ‘ublodp] upunsniAuad ‘yoiwii PAIY ubsinuad ‘ubijijduad ‘ubyipipuad upbuiguaday yniun pAuoy updiinbuad ‘o

:13qUINS UDYINGaAUI UDP UBYWNIUDIUSW BAUD] 1U SIjN} PAIDY YNnIn|as Nbjo upibgas dignbusu BUBID|I ‘I

Bubpun-dbubpun 1IBUNpuIjIg PIdID) HPoH

RINGKASAN

HAIDAR AHMAD FADHIL. Pembuatan Ebook dan Augmented Reality sebagai
Media Pengenalan Sumber Protein Hewani dan Nabati. Development of the
Ebooks and Augmented Reality as a Media for the Introduction to Animal and
Vegetable Protein Sources. Dibimbing oleh NUR AZIEZAH

Saat ini media pembelajaran untuk anak sekolah dasar masih
menggunakan metode tatap muka atau buku fisik. Sedangkan anak sekolah dasar
mudah bosan dan lebih tertarik pada hal baru. Dalam hal ini, penulis
mengembangkan media pembelajaran dengan buku elektronik atau ebook agar
lebim menarik dalam mengenalkan sumber protein hewani dan nabati serta
manfaatnya menggunakan teknologi augmented reality dengan audio. Augmented
Reakity merupakan teknologi yang menggabungkan benda maya dua dimensi atau
tiga gimensi ke dalam sebuah lingkungan yang nyata kemudian memunculkan
atauzmemproyeksikannya secara real time. Pemanfaatan augmented reality
sebagai media pembelajaran memberikan pandangan baru terhadap media edukasi
yang ada saat ini, bukan hanya menggunakan objek secara nyata, juga
mengggunakan objek berbentuk visual dalam penyampaian informasi.

j i n_aplikasi, ini untuk, mengenalkan sumber protein
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gifaugmented reality. ,Penggunaan marker berupa
gampar dua dimensi pada al nte?e%ﬁaﬁgea&la\{%ﬁ Olmﬁﬂkgiﬁléfflﬁ\%ulkan
objek animasi tiga dimensi.

Dalam pembuatan produk ini menggunakan metode waterfall. Aplikasi
augmented reality tentang pengenalan sumber protein hewani dan nabati dapat
diaplikasikan melalui smartphone berbasis android. Semua tombol dan marker
berfungsi dengan baik. Audio yang dibuat pada augmented reality berupa
penjelasan tentang sumber protein hewani, yaitu ayam dan sapi.
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