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RINGKASAN

AZDAN VILA RAMADHANI. Pembuatan E-Book “Pejuang Teknologi Pertanian
BPTP: Atasi Tantangan, Hadirkan Senyum Petani” di BBP2TP (Making of the E-
Book of “Warriors of BPTP Agricultural Technology: Overcoming Challenges,
Making the Farmers Smile” at BBP2TP). Dibimbing oleh AMATA FAMI.

Balai Pengkajian Teknologi Pertanian (BPTP) sebagai unit kerja Litbang
Pertanian di daerah, membuat inovasi pertanian untuk daerah-daerah di Indonesia
yang bertujuan untuk memudahkan dan menyejahterahkan para petani. Dalam hal
ini, BPTP memiliki teknologi yang ditujukan untuk memaksimalkan hasil pertanian
di Provinsi Nusa Tenggara Timur (NTT), Kalimantan Tengah, dan Kepulauan Riau.
Namun, pada pengenalan kiprah BPTP ke masyarakat, dibutuhkan sebuah produk
yang memuat kisah suka duka para pejuang teknologi pertanian BPTP dalam
mencapai kesuksesan penerapan introduksi teknologi kepada petani. Penulis
dengan berdiskusi bersama instansi yaitu Balai Besar Pengkajian dan
Pengembangan Teknologi Pertanian (BBP2TP) mendapatkan solusi dari
permasalahan tersebut, yaitu dengan membuat sebuah produk e-book yang berjudul
“Pejuang Teknologi Pertanian BPTP: Atasi Tantangan, Hadirkan Senyum Petani”.

Tujuan dari 5“. atan |e-book iniradalah membuaty media pembelajaran
mengenai kiprah Balal Befigkajian reknologi Pertanlanr(h% IE% Provinsi Nusa
Tenggara Timur (NT S |m§an%H el%ﬁg &t Kepitsaa éiu'eﬁletode yang
digunakan dalam pembuatan e-book ini mengacu dari buku yang berjudul “Layout
2020” dan modul pembelajaran mata kuliah Aplikasi Desain Grafis di Program
Studi Manajemen Informatika Sekolah VVokasi IPB University. Metode ini memiliki
lima buah tahapan untuk membuat sebuah produk e-book, di antaranya adalah
tujuan desain, target audience, pesan yang disampaikan, penyampaian pesan, dan
pesan akan disampaikan di mana dan kapan.

Dengan menerapkan metode tersebut, maka e-book berjudul “Pejuang
Teknologi Pertanian BPTP: Atasi Tantangan Hadirkan Senyum Petani” telah
berhasil dibuat. E-Book ini berjumlah 44 halaman dengan sudah termasuk halaman
sampul atau cover. E-Book ini di dalamnya terdapat tiga bab dengan tiap babnya
merepresentasikan tiap provinsi yaitu Provinsi Nusa Tenggara Timur (NTT),
Kalimantan Tengah, dan Kepulauan Riau.
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