*dd| uizi bdup} undodpb Hnjuaqg wbjop 1ul sijN3 PAIDY Ynan|as NI UBIBOYDSs YoAubgladwawu upp ubywnwnbuaw Bupip|iq T

*dd| 4ofom BupA upbuuaday upyibniaw yopij undiznbusd ‘q

‘yojosow h3ons ubnhpful} NP Y14 upsiinuad ‘upbtodp| upunsnAuad ‘Yolw|l ALY upsijnuad ‘upijEuad ‘UpYipipuad upbuiuaday ynjun bAupy updiznbusd ‘O

Bubpun-dbubpun 1IBUNpuUIjIg PIdID ¥oH

:1laquINs UBYINGaAUSL UDP UDHWNIUDIUSW bAUD} IUl SIjN3 PAIOY Ynin[as nbo upibogas dignbuatu BUDID|I ‘|

I
0
-1
<
T
~*
o
3
=
3
(v
=
7]
i
e
£
5
.
)
&
()
-
o
=
(vy)
0
Q
)
=

AlIsiaAlun |edn)noby Jobog

DAFTAR ISI

DAFTAR ISI

DAFTAR TABEL
DAFTAR GAMBAR
DAFTAR LAMPIRAN
1 PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
1.2 Tujuan

1.3 Manfaat
1.4 Ruang Lingkup
2 METODE KAJIAN
2.1 Lokasi dan Waktu PKL
2.2 Metode Bidang Kajian

221
2.2.2
2.2.3
224
2.2.5
2.2.6
2.2.7
2.2.8
2.2.9

Pengarahan
Pengumpulan Ide
Pencarian Referensi

Pembu angan lde o
el ekolah Vokasi
Pengu ii2ollege of Vocational Studies
Pembuatan Motion Graphic

Revisi
Publikasi Motion Graphic

3 KEADAAN UMUM PT SUCOFINDO (PERSERO)
3.1 Sejarah PT SUCOFINDO (Persero)
3.2 Visi dan Misi
3.2.1 Visi

3.2.2

Misi

3.3 Struktur Organisasi
3.4 Kegiatan

S

4.1 Motion Graphic Transformasi Pembelajaran

411
4.1.2
4.1.3
414
4.1.5
4.1.6
4.1.7
4138
4.1.9

Pengarahan

Pengumpulan Ide
Pencarian Referensi
Pembuatan Rancangan Ide
Pemilihan Software
Pengumpulan Bahan
Pembuatan Motion Graphic
Revisi

Publikasi Motion Graphic

Xi
Xiii

© O © O 0000 0o NO U1l O1LO1 O W WWMNDNDDNPEFE P

10

PEMBAHASAN PEMBUATAN MOTION GRAPHIC DI PT SUCOFINDO

10
10
10
11
11
13
17
18
36
40
41



*dd| uizi bdup} undodpb Hnjuaqg wbjop 1ul sijN3 PAIDY Ynan|as NI UBIBOYDSs YoAubgladwawu upp ubywnwnbuaw Bupip|iq T

*dd| 4ofom BupA upbuuaday upyibniaw yopij undiznbusd ‘q

*yojosoLu n3ons uphplull N3O Yy upsiinuad ‘ublodpb| ubunsnAuad ‘Yoiwl PAIRY upsiinuad ‘ubijieuad ‘Uubyipipuad ubbuiguaday Hynjun pAubY updinbuad ‘B

Bubpun-dbubpun 1IBUNpuUIjIg PIdID ¥oH

:1laquINs UBYINGaAUSL UDP UDHWNIUDIUSW bAUD} IUl SIjN3 PAIOY Ynin[as nbo upibogas dignbuatu BUDID|I ‘|

4.2 Motion Graphic Pembaharuan Keputusan Direksi Peraturan Disiplin

Pegawal 41
4.2.1 Pengarahan 41
4.2.2 Pengumpulan Ide 42
4.2.3 Pencarian Referensi 42
4.2.4 Pembuatan Rancangan Ide 43
4.2.5 Pemilihan Software 50
~) 4.2.6 Pengumpulan Bahan 51
- 427 Pembuatan Motion Graphic 68
2 4.2.8 Revisi 72
2. 429 Publikasi Motion Graphic 73
43 Evaluasi Seminar 73
%4 Penilaian Produk 74
5 SIMPULAN DAN SARAN 76
w1 Simpulan 76
%2 Saran 77
DA?TAR PUSTAKA 77
LANIPIRAN 79
(1)
5
vy
1 <§Software yang digunakan dalam Pembuatan Motion Graphic 5
2 “Hardware yang digunakan dalam Pembuatan Motion Graphic 6
3 Sumber Referensi untuk Pembuatan Motion Graphic Transformasi
Pembelajaran 12
4 Storyboard Motion Graphic Transformasi Pembelajaran 14
5 Narasi Voice Over Motion Graphic Transformasi Pembelajaran 17
6 Penjelasan llustrasi Scene 2 - Pengajar di Indonesia 19
7 Penjelasan llustrasi dari Scene 3 - Pembelajaran Konvensional 20
8 Penjelasan llustrasi dari Scene 4 - E-learning 21
9 Penjelasan llustrasi dari Scene 5 - Membandingkan Pembelajan Konvensional
an E-Learning 21
1&~Penjelasan llustrasi dari Scene 6 — Penjelasan Perbedaan Pembelajaran
OKonvensional dan E-learning 23
1l;>PenjeIasan llustrasi dari Scene 7 — Penjelasan Definisi Pembelajaran
(Konvensional 23
12 Penjelasan llustrasi dari Scene 8 - Penjelasan Definisi E-learning 24
lgPenjelasan lustrasi dari Scene 9 - Macam Macam Website di Mancanegara26
14=Penjelasan llustrasi dari Scene 10 - Memperkenalkan Sucofindo 28
l£PenjeIasan lustrasi dari Scene 11 - Tampilan Mesin Pencari 30

AlIs1aAiun |e



*gd| Wizt bdun} undodp Hnjuag W|oP 1Ul sijN3 PAILY Ynin|as D3O UBIBDJRSs YoAUDGIdIBW UDP UDHWNWNBUSW BUDID|I] T

*dd| 40fom BupA ubbunuaday upyibniaw yopil undiznbuad ‘q

*yojosoLu n3ons uphplull N3O Yy upsiinuad ‘ublodpb| ubunsnAuad ‘Yoiwl PAIRY upsiinuad ‘ubijieuad ‘Uubyipipuad ubbuiguaday Hynjun pAubY updinbuad ‘B

:1laquINs UBYINGaAUSL UDP UDHWNIUDIUSW bAUD} IUl SIjN3 PAIOY Ynin[as nbo upibogas dignbuatu BUDID|I ‘|

Buppun-buppupn 1BUNpuUII PIID) HOH

(1oBog ueluenad Inyisul) gdi Miiw eydio yey

16

17

18
19

20

21
22

23
24

25

26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36

37
38

39
40

A WO DN P

Penjelasan llustrasi dari Scene 13 - Tampilan Login pada Websie Sucofindo

for Learning and Development 31
Penjelasan llustrasi dari Scene 15 - Tampilan Video Materi pada Website
Sucofindo for Learning and Development 33
Penjelasan llustrasi dari Scene 17 - Logo Perusahaan 35
Hasil Revisi yang Dilakukan untuk Motion Graphic Transformasi
Pembelajaran 40
Sumber Referensi Pembuatan Motion Graphic Pembaharuan KD Peraturan
Disiplin Pegawai 42

Storyboard Motion Graphic Keputusan Direksi Peraturan Disiplin Pegawai 44

Narasi Voice Over Motion Graphic Pembaharuan Keputusan Direksi
Peraturan Disiplin Pegawai 49
Penjelasan llustrasi Scene 1 - Menyapa Pegawai Sucofindo 52
Penjelasan llustrasi dari Scene 2 — Penjelasan isi dari Peraturan Disiplin
Pegawai 53
Penjelasan llustrasi dari Scene 5 — Pembaharuan KD Peraturan Disiplin
Pegawai 55
Penjelasan llustrasig#igii, Seepe 7 - PerubahanKlausul Banu Pasal 5 Ayat 1 56

~

Penjelasan llustras

z

Penjelasan llustraSiedPScenie] >gRerubalian KetentudnJRasaliz s 59
Penjelasan llustrasi dari Scene 11 - Perubahan Ketentuan Pasal 8 60
Penjelasan llustrasi dari Scene 12 - Perubahan Ketentuan Pasal 9 61
Penjelasan llustrasi dari Scene 14 - Perubahan Klausul Pasal 10 62
Penjelasan llustrasi dari Scene 14 - Perubahan Klausul Pasal 13 63
Penjelasan llustrasi dari Scene 15 — Penambahan Klausul Baru Pasal 15 64
Penjelasan llustrasi dari Scene 15 — Perubahan Klausul Pasal 20 65
Penjelasan llustrasi dari Scene 19 — Perubahan Klausul Pasal 32 66
Penjelasan llustrasi dari Scene 20 — Poin — poin Keputusan Direksi
Pembaharuan Peraturan Disiplin Pegawai 67
Penjelasan llustrasi dari Scene 22 - Logo Perusahaan 68
Hasil Revisi yang dilakukan untuk Motion Graphic Pembaharuan Keputusan
Direksi Peraturan Disiplin Pegawai 72
Hasil Penilaian Motion Graphic Transformasi Pembelajaran 74
Hasil Penilaian Motion Graphic Pembaharuan KD PDP 75
DAFTAR GAMBAR

Alur Metode Tahapan Pembuatan Motion Graphic di PT SUCOFINDO 4
Jenis Font Serif dan Sans Serif 7
Struktur Organisasi PT SUCOFINDO 9
Aset llustrasi Scene 2 19



*dd| uizi bdup} undodpb Hnjuaqg wbjop 1ul sijN3 PAIDY Ynan|as NI UBIBOYDSs YoAubgladwawu upp ubywnwnbuaw Bupip|iq T

*dd| 4ofom BupA upbuuaday upyibniaw yopij undiznbusd ‘q

*yojosoLu n3ons uphplull N3O Yy upsiinuad ‘ublodpb| ubunsnAuad ‘Yoiwl PAIRY upsiinuad ‘ubijieuad ‘Uubyipipuad ubbuiguaday Hynjun pAubY updinbuad ‘B

Bubpun-dbubpun 1IBUNpuUIjIg PIdID ¥oH

:1laquINs UBYINGaAUSL UDP UDHWNIUDIUSW bAUD} IUl SIjN3 PAIOY Ynin[as nbo upibogas dignbuatu BUDID|I ‘|

Aset llustrasi dari Scene 3
Aset llustrasi dari Scene 4
Aset llustrasi dari Scene 5
Aset llustrasi dari Scene 6

O© 00 ~ O O1

10 Aset llustrasi Scene 8
11~#Aset llustrasi dari Scene 9
12£Aset lustrasi dari Scene 10
13%Aset llustrasi Scene 11
14%Aset llustrasi dari Scene 13
158Aset llustrasi dari Scene 15
16%Aset llustrasi dari Scene 17
17;Font Montserrat

18uont Cartwheel

19§Layer Composition Perbedaan 1 pada After Effect 2018
20§Layer Composition E-learning pada After Effect 2018

ekolah-\ekasi

siepembelajavarndi Aftet Effecties

2171 .ayer Composition Juduk
22%|_ayer Composition La
235Rendering motion grapl
24§Pengeditan voice over

-
L

25§1Denambahan voice over dan background music
265Rendering di Premiere Pro CC 2018

e

27 Aset llustrasi dari Scene 1
28 Aset llustrasi dari Scene 2
29 Aset llustrasi dari Scene 5
30 Aset llustrasi Scene 7

31 Aset llustrasi dari Scene 9
32 Aset llustrasi Scene 10

33 Aset llustrasi dari Scene 11
34 Aset llustrasi dari Scene 12
3qset lustrasi dari Scene 13
360Aset llustrasi dari Scene 14
B%Aset llustrasi dari Scene 15
38-Aset llustrasi dari Scene 17
395 Aset Ilustrasi dari Scene 19
4@Aset llustrasi dari Scene 20
A10Aset llustrasi dari Scene 22

4£Layer Composition Tujuan KD PDP pada After Effect CC 2018
4fLayer Composition Pasal 5 Ayat 1 revisi pada Adobe After Effect 2018
4ZE;Rendering motion graphic Pembaharuan KD Peraturan Disiplin Pegawai di

“After Affect

INTESIEEYN T

BGd

N o)
> ks
e z
/. o
z >

-

20
20
21
22

Aset llustrasi dari Scene 7 - Penjelasan Definisi Pembelajaran Konvensional

23
24
26
28
30
31
33
34
35
35
36
36
37
8
38
39
39
40
51
53
55
56
57
58
60
61
62
63
64
65
66
67
67
69
69

w

70



*dd| uizi bdup} undodpb Hnjuaqg wbjop 1ul sijN3 PAIDY Ynan|as NI UBIBOYDSs YoAubgladwawu upp ubywnwnbuaw Bupip|iq T

*dd| 1pfom BupA upbuuaday unyibniaw yopil undiznbusd °q

‘yojosow h3ons ubnhpful} NP Y14 upsiinuad ‘upbtodp| upunsnAuad ‘Yolw|l ALY upsijnuad ‘upijEuad ‘UpYipipuad upbuiuaday ynjun bAupy updiznbusd ‘O

JaquuINS upYIngaAuaw ubp upHunjuodusw bdupy 1ul siin PAIDY Ynin|as nobjo ubiboges dignbuau BUBID|I L

Buppun-6uopun 1BUNPUII PIAID HOH

(10B6og ueluepiad Inysul) gdi yiw eydio ey @

Alsianiun jean)nouby Jobog

>N =

o

Pengeditan voice over 70
Penambahan voice over dan background music 71
Rendering di Premiere Pro CC 2018 71

DAFTAR LAMPIRAN

Ide Motion Graphic Pembaharuan Keputusan Direksi Peraturan Disiplin

Pegawai 81
Kuisioner Penilaian Produk Multimedia di PT SUCOFINDO 81
Kuisioner Penilaian Produk Multimedia di PT SUCOFINDO 82
Tanggapan Kuisioner Penilaian Motion Graphic Transformasi Pembelajaran
83

Tanggapan Kuisioner Penilaian Motion Graphic Pembaharuan KD PDP 84

Sekolah Vokasi

College of Vocational Studies




