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RINGKASAN

JHAMMAD AGUS SUGIHARTO. Pengembangan Prototipe Rumah Pintar
derhana Berbasis 10T di Interactive Robotics (Development of loT-Based
nple Smart Home Prototypes in Interactive Robotics). Dibimbing oleh
ARLISA PRIANDANA.

Salah satu permasalahan yang sering terjadi di kantor Interactive Robotics
alah lampu dibiarkan terus menyala ketika tidak ada orang di kantor, baik pagi
wpun siang hari. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan prototipe
nah pintar sederhana berbasis 0T dengan fitur kontrol lampu, pemantauan suhu
ing kerja, dan pemantauan ketinggian air pada toren air melalui web. Kontrol

@npu pada prototipe rumah pintar berfungsi untuk mengontrol tiga lampu indoor
,,, 1gan relay empat channel sebagai saklar. Pemantauan suhu ruang kerja
o akukan menggunakan sensor DHT22 dan pemantauan ketinggian air pada toren
g. menggunakan sensor ultrasonik. Pengujian fitur kontrol lampu, pemantauan
3. dan pemantauan ketinggian air dilakukan dengan sepuluh kali percobaan
fja setiap menit. Pengujian pemantauan suhu dan ketinggian air dilakukan
m1gan membandingkan nilai hasil pengukuran alat yang dibuat dengan alat lain
: )agai standar ukuran. Hasil pengujian menunjukkan bahwa setiap fitur prototipe

2 nah pintar dapat bekerja -s?z kraglmg telah
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_ta Kunci : Internet of Things, Kontrol, Lampu, Pemantauan, Rumah Pintar.
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